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Seja bem-vindo e bem-vinda! |

Para quem ainda nao me conhece, me chamo Inde, sou
pesquisadora e ambientalista matozinhense e irei te duiar
por essa aventura.

Para descobrir mais informacdes sobre a Gruta do Ballet e
a Fazenda Bom Jardim, que sdao os temas deste jogo, vocé
pode acessar o Diario de Expedicdo, a Visita Virtual e o
Documentario "Nossa Terra". Todos esses conteuddos estao
disponiveis no site:

https.//matozinhos.educacaopatrimonial.org.br E

0 jodo Expedicao Matozinhos faz parte do
Prodrama de Educomunicacdo e Educacdo
Patrimonial de Matozinhos (MG). O projeto é
desenvolvido pela Adéncia de Iniciativas Cidadas
em parceria com a Prefeitura Municipal de
Matozinhos, com patrocinio da Cimento Nacional,
por meio da Lei Estadual de Incentivo a Cultura de
Minas Gerais.

Conteldo: Marcela Brito, Vitéria Brunini e Raissa Faria
Diadramacao: Leo Ruas e Mila Barone

Identidade visual e ilustracdes: Mila Barone

Equipe: Emanuela de Avelar, Priscylla Ramalho,
Isabelle Chadas e Eveline Xavier

IVFTRUCOES Do JoGo:

1) Para embarcar nesta aventura pela Fazenda Bom Jardim e pela Gruta do
Ballet, convide até 5 amigos para jodar. O primeiro passo € montar o dado
gue esta junto ao tabuleiro.

2) Depois, cada um monta o seu pedo e escolhe a cor que ira usar. Em seduida,
coloque todos os pedes na casa “Comece aqui” e escolha quem sera o
primeiro a comecar o jogo. Vocé e seus amigos podem decidir jodando
“pedra, papel e tesoura” ou adedanha, por exemplo.

3) Sentados ao redor do tabuleiro, o primeiro jogador deve lancar o dado. O
ndmero encontrado sera o ndmero de casas que o pedo deve andar.

4) Dependendo de onde cair, o participante tera que responder a uma
pergunta diferente. A perdunta deve ser feita pelo jodador a esquerda de
guem vai responder.

5) O tema de cada perdunta esta marcado nas casas! Naquelas que estiverem
marcadas com o icone 4’, 0 jodador podera escolher o tema da perdunta
gue quer responder.

6) Ao todo, o0 jodo possui quatro temas:

DESAFIO: cartas supresas ‘ ! ! HISTORIA: perguntas sobre a
com os desafios que devem historia e a pré-historia da

ser realizados pelo jogador redido de Matozinhos
da rodada (10 cartas) (10 cartas)
“ CULTURA E ORALIDADE
CIENCIAS: perguntas sobre ’
. . perguntas que envolvem
conhecimentos de ciéncias . .
historias e lendas culturais da

naturais da redido de

ia Matozinh
Matozinhos (10 cartas) regido de Matozinhos

(10 cartas)

7) Caso acerte a resposta, o jogador permanece com 0 seu pedo na casa onde
esta. Se errar, deve voltar o nimero de casas que tirou no dado. O jogo
continua da mesma forma nas préximas rodadas, até que um jodador venca
a partida.

8) 0 jogo comeca na casa “Comece aqui” e ganha quem chedar primeiro ao
ponto final “Expedicdo concluida com sucesso”.

9) Esta preparado(a) para essa aventura? Que comece o jogo!



0i, o primeiro passo & montar o dado e os pinos. Para isso,
recorte e dobre no local indicado e cole cada um dos lados!
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LINHA TRACEJADA: VINCAR E DOBRAR
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LINHA RETA: CORTAR




